Scrum als Methode flir Gruppenarbeiten

Links fur Videomaterial zur Erklarung von Scrum:
https://studyflix.de/wirtschaft/scrum-methode-3426

https://www.youtube.com/watch?v=v0-HYUogYKk

https://www.youtube.com/watch?v=ZgX1sjG-kwl

Kurze Beschreibung und Ubersicht von Scrum:
https://www.hopp-foundation.de/unterrichtsmaterial/zum-download/scrum-in-der-schule/

Uber den oben aufgefiihrten Link steht ein Kartenset zum kostenlosen Download zur
Verfligung. Das Kartenset erleichtert die Einfhrung von Scrum in Schulen. Die Karten
enthalten eine kurze und verstandliche Zusammenfassung der wichtigsten Bestandteile von
Scrum und kénnen flexibel eingesetzt werden. Die nachfolgenden Folien kdnnen ebenfalls
fur die EinfGhrung der Scrum-Methode genutzt werden. Das Arbeitsblatt dient der konkreten
Umsetzung und Ausfiihrung von Scrum in der Praxis.


https://studyflix.de/wirtschaft/scrum-methode-3426
https://www.youtube.com/watch?v=v0-HYUogYKk
https://www.youtube.com/watch?v=ZqX1sjG-kwI
https://www.hopp-foundation.de/unterrichtsmaterial/zum-download/scrum-in-der-schule/

Fir den Unterricht:
Rollen im SCRUM Team

Rollen auBBerhalb SCRUM Team

Produkt Owner o
Aktualisiert Backlog Manager

Priift Qualitat Stellt Ressourcen bereit

Auftraggeber
Scrum Master Beauftragt Produkt
Coacht Methoden
Lost Hindernisse Entwickler
Baut Lésungen Endkunde

Nutzt Produkt

(Eigene Darstellung nach Deutsche Kinder- und Jugendstiftung GmbH (2013). Scrum in der Schule. Online unter:
https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule abgerufen am 30.03.2023.)

Scrum - Framework
Sprint (eine

Daily / Weekly
Retrospektive

Backlog
Refinement

Sprint Planning

Produkt Backlog

(Eigene Darstellung nach Deutsche Kinder- und Jugendstiftung GmbH (2013). Scrum in der Schule. Online unter:
https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule abgerufen am 30.03.2023.)



https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule
https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule

Arbeitsauftrag fiir die Gruppenorganisation mit der Scrum-Methode:
Scrum-Team:

Scrum-Master:

Was ist zu tun?

Wie erledigen wir die Aufgaben?

Sprint Planning:

Scrum Board

Titel des Projekts:

To do Doing Done




Smiley-Matrix flr ein Stimmungsbild/ Feedback am Ende einer Doppelstunde/ am Ende
eines Projekttages.
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Eigene Darstellung

Hierbei kann die Lehrkraft z. B. als erstes ihr Feedback flr eine Doppelstunde/Projekttag
geben. Beispielsweise durch “1 E", wenn sie mit der Doppelstunde / dem Projekttag sehr
zufrieden war. Danach darf jede:r Schuler:in, der/die mdchte, ein kurzes Smiley-Feedback
geben. Diese Methode kann verwendet werden, sofern passend.



