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1. Rahmenbedingungen für die Konzeption / Erprobung  

Raspberry Pi – und Technische Informatik-Seminare 
an der PH für Studierende der Informatik (Modul 3) 
• rekrutiert Studierende, die an der MPDV-Junior-Akademie 

unterrichten wollen 
• schafft Grundlagen für z. B. wissenschaftl. Hausarbeiten 

 
MPDV-Junior-Akademie 
• außerschulischer Lernort 
• stellt Rahmenbedingungen und finanzielle Mittel zur Verfügung 

 

Verein Jugend@Technik e. V. 
• organisiert die Seminare an der MPDV 
• Bindeglied zwischen beteiligten Schulen, Hochschulen und MPDV 

 
Forschungsprojekte 
• Entwicklung 
• Begleitforschung 
• Optimierung 
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Die MPDV-Junior Akademie – 

ein außerschulischer Lernort für 

Mädchen und Jungen  

 

Bildquelle: MPDV-Broschüre 

1. Rahmenbedingungen für die Konzeption / Erprobung  
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Im Angebot sind drei verschiedene Seminare: 
• Robotik (Kl. 5-7) 
• Mikrocontroller (Kl. 8-10) 
• Automation (Kl. 11-13) 

1.1 Ziele und Angebote der MPDV-Junior-Akademie  

Allgemeines Ziel ist es, durch 
spielerisches Lernen Freude und 
Spaß an MINT-Themen zu wecken.  
Im Speziellen soll Interesse für die 
Informationstechnik entwickelt 
werden. 

Bildquelle: MPDV-Broschüre 
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2. Konzeption der Lernumgebung 

Ausgangsfrage / Zielperspektive: 
Wie sollte eine Lernumgebung gestaltet werden, 

um Schülerinnen und Schülern einen 
motivierenden und interessanten Einstieg in den 

informatischen Anfangsunterricht zu ermöglichen?  
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2.1 Entwicklung von Interessen 
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2.2 Lernmotivation  

Zur Entwicklung individueller Interessen bedarf es mehrerer 
positiv besetzter Begegnungen mit dem Lerngegenstand 
(Krapp 2005). 
 
Wie erreicht man dies?  
Lernumgebungen sollten hoch motivierend sein. 

Grundbedingungen für motiviertes Lernen: 
•  soziale Eingebundenheit  
•  selbstbestimmtes Arbeiten 
•  Kompetenzerleben (Deci/Ryan) 
 
Wie sollten Lernumgebungen gestaltet sein, um 
motiviertes Lernen zu ermöglichen? 
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2.2 Lernmotivation  

Gestaltungsprinzipien  

für 

Lernumgebungen 

multiple Kontexte 

und Perspektiven 

authentischer 

Kontext 

sozialer Kontext 

 Handlungs-

spielräume 

ausreichende 

instruktionale 

Unterstützung 

vgl. Hense, Mandl & Gräsel 2001 
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2.3 Schlussfolgerungen   

• aktive Auseinandersetzung mit problem- und 
anwendungsorientierten Aufgaben 

• fächerübergreifend (Authentizität und multiple Kontexte) 
• handlungsorientiert 

 
Steuerung von einfachen Sensoren und Aktoren durch selbst 

erstellte Programme fördert den handelnden Umgang mit 
dem Lerngegenstand. 

Zusammenhänge zwischen Soft- und Hardware werden 
exemplarisch greif- und erfassbar. 

 
Die MicroBerry-Lernumgebung: 
Ein handlungsorientiertes Konzept zur Behandlung von 
Algorithmen im Informatikunterricht mit Verknüpfungen zu 
technischen Elementen der Robotik. 
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3. Umsetzung   
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5. Konzeption der Lernumgebung   
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3. Umsetzung   

• Grundlagenskript zur möglichst selbständigen Erarbeitung 
der Grundstrukturen von Algorithmen 
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4. Konzeption der Lernumgebung   
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4. Konzeption der Lernumgebung   
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4. Konzeption der Lernumgebung   
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3. Umsetzung   

• Grundlagenskript zur möglichst selbständigen Erarbeitung 
der Grundstrukturen von Algorithmen 
 

• Projektskript zur Unterstützung der anschließenden 
Projektphase 
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4. Konzeption der Lernumgebung   
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4. Konzeption der Lernumgebung   
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3. Umsetzung   

• Grundlagenskript zur möglichst selbständigen Erarbeitung 
der Grundstrukturen von Algorithmen 
 

• Projektskript zur Unterstützung der anschließenden 
Projektphase 
 

• Sortimentskasten 
 

• Vernetzung über VNC 
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4. Fachübergreifende Bezüge 

4.1 Technik 
• Steuern und Regeln einfacher Sensoren und Aktoren 
• Aspekte der Elektrotechnik/Elektronik:  
 Schaltkreise, Funktionsweise elektronischer Bauteile,  
 Vor-, Pullup- Pulldown-Widerstände,  
 Transistorschaltungen … 
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4. Fachübergreifende Bezüge 

4.2 Physik 
• E-Lehre 
• Akustik (Tonerzeugung, Ultraschallsensor) 
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4. Fachübergreifende Bezüge 

4.3 Mathematik 
• Binärcode 
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7. Mathematische Bezüge 

• Binärcode 
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4. Fachübergreifende Bezüge 

4.3 Mathematik 
• Binärcode 
• Boolesche Algebra 
• Funktionale Zusammenhänge 
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5. Mathematische Bezüge 
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4. Fachübergreifende Bezüge 

4.3 Mathematik 
• Binärcode 
• Boolesche Algebra 
• Funktionale Zusammenhänge 
• Geometrie im Raum 
 
 

 
 

• Variablen 
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5. Ergebnisse der Evaluation 
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5. Ergebnisse der Evaluation 
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5. Ergebnisse der Evaluation 
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5. Ergebnisse der Evaluation 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 


